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@,.\ Resisténcia 2
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&‘ Bonus (Res/2)
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PV Max Prot. Veneno  _  Prot. Radiacdo
3”% (2x Res) ‘ (méx ) |! (max 85%)
0

i

Armas Grandes E At. Desarmado
3) Q
i B4 R

1@ Percepc,:éo 5 Explosivos “Yus @ Armas Energ1a f ‘Q Lockpick Pontos de Vida
%h \p v Bonus (Per/2) k‘ 0 qlﬂ i
— %‘ Mover (6m) = 3PA

Correr (12m) = 5PA

[flt |

Recarregar = 3PA

Bonus (Agi/2) ’% 0 3*‘( Agi+4 Pegar e usar item = 4PA
) Teste de Habilidade = 3PA
N re @ Radiacao

lenC1a Cada 3 pts = -1PV Max

Agl.l ldade = Armas Pequenas (E:f,f’le‘g:edggse) “ : Pontos de Acao Furtivo (3m) = 3PA

Inteligéncia gz Medicina Reparar ..;;-—

Nz

Bonus (Int/2)

l",rl

‘ - : PV Max Rad
4

=  Arm Bonus /7\ __
For(,:a - @ (CaC = C?rfo ac&?pg) \..:"l'ﬂt @n‘ Ataque CoC é\@\'ﬁ Carga Envenenado &¥ Armadura
Banus (For/2) @;WQL\_’ . g > 1d4+For/3 ‘@‘\ Forca <= 5
: % «m apenas 1/2 @’m
_,"_ P “" das Tinhas
' W
Carisma vz Discurso Barganh Condigaes e Ferimentos
Banus (Car/2) Mirar em bracos ou pernas (ou equivalente) = -10%

J

Dano 10 ou maior de uma Unica vez em bracos, per-
nas ou equivalentes, os tornam "quebrados”.
Mirar na cabeca = -30% (3x dano, sem os bonus)

n!'
- /0 1“-

@ SOrte ' Critico (= Sorte) Atrib. Sorte Braco(s) Quebrado(s) (-20% nas Habilidades)
@ BSnus (Sor/2) t(LQ 0 adiciona 1/2 Perna(s) Quebrada(s) (-5 Pontos de Aco, minimo 1)
iél“ “ /0 no d100 on todas HAB Dependéncia Quimica (-1 Agilidade, -1 Carisma)
] Dependéncia Alcodlica (-1 Resisténcia, -1 Forca)

Criar personagem = distribua 40 pontos (min 1, max 10) | Cada atributo (exceto Sorte) fornece 2x seu valor as Habilidades (destacadas com
titulo branco, valor inicial 10%) | Marque 3 “Habilidades Tags" = +15% | PV Max = 2x Resisténcia | Prot de Veneno = (Resisténcia - 1) x 5
Protecdo de Radiacdo = (Resisténcia - 1) x 2 | Rolagem de Atributo = 1d10 + Bonus >= 10 (Sucesso) | % max = 100 (100 no d% = Erro Critico)



v 7 e — (ndo contam carga) Tam asS
/7'\, Inventario Itens MinUsculos (ex. chaves, grampos, etc) , Inicialp' e r——
\V"M Forca <= 5 pode carregar 2ETPY (nFo contam carga) 1D
@‘\ ‘ metade das linhas desta
!R\ pagina (4 armas, 13 itens
“t- e 2 armaduras). Com Forca
- >5 pode carregar todas. #1
Municao
CaC ~ ! uebrada ~
pist Equip Arma Dano | Crit Atual | Capac | ID PA peeeid Observacoes Al”mas

3 = -

#2

Armas e Armaduras equipadas cujo personagem sofrer 10 pontos de dano de uma Unica vez, ficam quebradas e depois
destruidas. Armas Quebradas = Dano/2 e -20% na HAB correspondente. Armas Destruidas n3o podem ser usadas. #7
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A d Equip - Bonus Prot Protec3do #9
_ _ rma Uras QueblneSt Armadura (e ObservagoeS) e e aano
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.JE% #11
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I #12
Arm Quebradas = Bonus/2 e Prot/2 | Arm Destruidas sdo inuteis.

Municao
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u u u Somente as nao equipadas
= = = (n3o contam carga)

.308
.32
.44 Magnum

10mm

Calibre 12

5.56mm
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Microfusao

Missil
Combustivel
do Flamer

Carga de
Elétrons

Célula de
Energia

Mini Nuke




Avanco de Nivel (nivel maximo 30)

A cada 10 pontos de XP o personagem avanca um nivel
e com isso recebe 10+Inteligéncia pontos para dis-
_'g; tribuir entre as Habilidades. Além disso, recebe +1
M Ponto de Vida Maximo em niveis pares e escolhe uma
Perk. Cada Perk s6 pode ser escolhida uma Unica vez.

P -

[ 1 Parafuso da Arma

{,s'ﬁ +5 Armas Pequenas
ﬂﬁiﬁ +5 Reparar

E==
et

[ ] Jogador da Liga
@', +5 Armas CoC

v ol +5 Explosivos

BN\

\; Cu

LI

[] Treinamento Intenso [ Compreensao

o +1 Ponto de g‘”’g @ Ganhe 2 pontos de
() Atributo A habilidade por livro
:‘l\@ﬂ Requisitos: Nivel 2 ﬁl«,ﬂ, (em vez de 1)

-—

Requisitos: Nivel 2
Forca 4

Requisitos: Nivel 2
Int 4, Agi 4

&9 Requisitos: Nivel 4, Int 4

[ ] Canalha [ 1 Punho de Ferro

N

TG

[1Viova Negra|lLady Killer
2 &0

+2 dano contra
inimigos do
e
=== %" _sexo oposto

'n

< o5
¥ &

v W 9

Requisitos: Nivel 2

[ 1 Ladrao

+5 Lockpick
+5 Furtividade

Requisitos: Nivel 2
s Percepcao 4, Agi 4

[ ] Educado
ﬁ.:;(l +3 pontos de habi-
\!@ lidade a cada nivel

Requisitos: Nivel 4
Inteligéncia 4

m
-,
- v
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[ 1 Confusao Sangrenta

[] Garota(o) do papai
{ +5 Ciéncia
+5 Medicina

A

Requisitos: Nivel 2
Inteligéncia 4

nn

[ 1 Aprendiz Rapido
"s -* .+ Ganha +1XP sempre

Eii@%@ﬁ gque ganhar XP
T

Requisitos: Nivel 2
Inteligéncia 4

[ ] Entomologista
% +50% de dano ao
)

/B

atacar um inseto
2

Requisitos: Nivel 4
Int 4, Ciéncia 40

+1 de dano com todas as armas.
é’*ﬂﬂ: Os inimigos podem (sucesso no teste de Sorte)
/W exp]odir‘ a0 morrerem (o corpo fica irreconhecivel)

[ 1 Pistoleiro

€, #p +b Discurso \-"\!H‘) H Usa 1dé+For/2 ao invés ¥
‘.;v,;ﬁ g« +5 Barganha s )fﬁb de 1d4+For/3 para Dano -3,,
‘F’t:@.!‘ Reqt.lisitos: Nivel 4 ﬁ; Desarmado ’,;f_-
> - Carisma 4 ‘ Requisitos: Nivel 4, Forca 4 YT Requisitos: Nivel 6
[ 1 Barriga de Chumbo L] Dureza [ ] Localizador de Tampas
Loy -1 ponto de radiacao . ~» +1 ponto de Arma- Encontra +50% de

@ (minimo 0) ao beber > dura (natural)

y \F. .
A b ﬂpﬁ(@l%
L liquidos irradiados @""‘QA

.._"_ Requisitos: Nivel 6, Res 5 /J \

N J-l {1/

Requisitos: Nivel 6
Resistéencia 5

[ Especialista em Demolicdo [ Comando

+50% de dano com @ +10% Armas Peque-
Explosivos —ugpay, 13s e Rifles de
Li- 1

d duas maos
e

G
%5 Requisitos: Nivel 6
=

= Explosivos 50

Requisitos: Nivel 8

[1Resisténcia a RAD
) +25% de Resisténcia
a Radiac@o (méx 85%)

(2

{
e tampas nos lootings
£ g
A1 Requisitos: Nivel 6
(_f-. =2 "4 Sorte 5

Requisitos: Nivel 8
Resisténcia 5

S

|—3}

g

«»» Pistolas de Armas Peque-
@' nas e Armas de Energia
recebem +10% na respecti-
va habilidade

Requisitos: Nivel 6

[

- —

[7 Sucateiro de Municao

7€, Encontra +50% de

W > munigao em Bal’JS,
a@@ ~ Armarios e Gavetas

e L) Requisitos: Nivel 8, Sorte 5




[ 1 Costas Fortes []

2N, Pode carregar todos os
ti) itens da pagina F2 in-
“‘ .).dependente da Forca
), Requisitos: Nivel 8

[ ] Tamanho Importa

%\, +15% em Armas
Grandes

Requisitos: Nivel 8
Resisténcia 5

[ 1 Mister Sandman
Mata instantaneamente

[ ] Finesse
+5% de Acerto

( "’Q'\@ inimi
R0 — gos adormecidos
fgﬁ critico s@:ﬁrﬂ ou desmaiados.
‘( Requisitos: Nivel 10 -ﬂ’ Requisitos: Nivel 10
LS |
Furtividade 60

] Pessoa da Noite

_l;!@ +2 Inteligéncia e +2 Percep¢ao
" durante a noite (de 18h as 5h)

[] Aqui e Agora

3

Avanca +1 Nivel
(no maximo 30)

)

"-4“*5 g I

[ ] Estranho Misterioso

2

Mediacao Imparcial

+20 Discurso
contra Humanos

Nivel 8

an

Requisitos:

N

Carisma 5 Nivel 10, Carisma 6

.

q*

[y

Ao chegar em um lugar pela
12 vez recebe +5% em TODAS
as habilidades por 1h

N -::n:l G":’"
— s

[ 1 Amigo Animal
Sucesso no teste de Sorte faz
@g{’ um animal lutar por vocé (ex-
f ceto contra outros animais) .
“' Falhar torna o animal neutro.
Requisitos:
[ ] Ira Nerd!
+1 de Armadura Natural
A Forca se torna 10 se
; os PVs estiverem <= 4
Requisitos: Nivel 10
Inteligéncia 5, Ciéncia 50

Requisitos: Nivel 10, Sorte 6

[ ] Doador de Vida

d“% +5 Pontos de Vida
Q Maximo

] Piromaniaco

+50% de dano com ar-
mas baseadas em fogo

R
'

o]

Requisitos:

Requisitos: Nivel 10 %

E,

(7 2
Redutor de mirar na cabeca
é reduzido para -10%
Requisitos: Nivel 12

Percepcao 6, Agilidade 6

[ ] Especialista em Robodtica

+25% de dano contra robos e
capacidade de desliga-los ao
> se aproximar (teste de Ciéncia)

Nivel 12, Ciéncia 50

[] Sniper

Requisitos:

[ 1 Ambidestria em Pistolas [ ] Quimico

Pode portar 2 pistolas Quimicos tém durac3o

=3 @’ (Armas Pe in- .
quenas) reduzin- = g -
T s do os Pontos de Acdo de _“g aumentanda em 100%
* cada uma delas em 1 Requisitos: Nivel 14

N

a— -

| Medicina 60

Requisitos: Nivel 14, Agi 6 =

[ ] Passo Leve

B3
’1‘&£

[] Comerciante Mestre

Nunca aciona minas ou

A ~ cado as compras e ven-
armadilhas no chao P

das da Barganha é al-
terado para 1/2.

Requisitos: Nivel 14
, Agilidade 6, Percep¢ao 6

Requisitos: Nivel 14, Car 6, Barbanha 60

Nivel 10

(
Requisitos: Nivel 12
Resisténcia 6

Requisitos: Nivel 12
Explosivos 60

_..u

[ 1 Corrida Silenciosa

+10 Furtividade
Pode correr furtivo

— Requisitos: Nivel 12
Agilidade 6, Furtividade 50

[ ] Metabolismo Rapido

Recupera +3 Pontos
- de Vida ao utilizar
St1mpaks

—_—
—
-—
——
—

Nivel 12

Requisitos:

[ ] Matador de Aluguel
@ Matar humanos

d

[ 1 Ciborgue

J,@# @I +10 Armas de Energia

+10 Resisténcia a Veneno
er‘&' +10 Resisténcia a Radiacao

" ’ Requisitos: Nivel 14

Ciéncia 60, Medicina 60

Fg={
o Jea concede +1XP
Nivel 14

Requisitos:

L]
..

[ ] Esqueleto de Adamantium

Membros nao se quebram
+1 Armadura Natural

[1 Tag!

Selecione uma 42
Habilidade Tag

(+15% na selecionada)

KR

Requisitos: Nivel 16




[ ] Melhores Criticos [ ] Ga

jee __ Criticos 2x sobem o)
g ;2h para 3x, e os 3x o4
@ity Para 4x de dano (E‘%'

Wy @}f@ Requisitos: Nivel 16
1IN Percepcio 6, Sorte 6

[ ] Génio da Computacao
BTN Computadores nunca que-

ﬁg‘g % bram e pode-se realizar
! ‘M-ﬁ

2 testes por nivel

Requisitos: Nivel 18
Inteligéncia 7, Ciéncia 70

[] Empoderamento Solar

_ _}~. +2 Forca e regeneracao de 1
~&7Z\ Ponto de Vida por hora du-
ﬁ%l\\ rante o dia (de 6h as 17h)
P

Requisitos: Nivel 20
Resisténcia 7

N
[ ] Sono Profundo

Dormir recupera todos
os Pontos de Vida e
cura 1/2 da Radiacao
e Veneno

Requisitos: Nivel 22

[ ] Sem Fraquezas

@ Todos os atributos
« a, . inferiores a 5
tornam-se 5

Requisitos: Nivel 24

A

D#,PO 1
[
N

[ 1Guru da Sobrevivéncia
i%f ' +2 Pontos de Vida Maximo
o

\9 @ +10% de Protecao a Radia-
|!}~th cao e Venenos
A

+5 Furtividade e Discurso
Requisitos: Nivel 28, Res 7

[ 1 Tiro Concentrado

%

1 Quimico Quantico

) ,
a=i-"5 lb ou Armas de Energia pode
-9 ", ser rolado com vantagem

rota(o) de Acao [] Resistente a Quimicos

@ +3 Pontos de Acdo

%ﬁ" . :aotflza gerl)er)-
/‘1? ente de Quimicos

," Requisitos: Nivel 16
= Sgs Medicina 60

Requisitos: Nivel 16
Agilidade 6

Repetir tiros no mesmo inimigo fornece ;
+5%, acumulando até o fim da rodada

Requisitos: Nivel 18
Armas Pequenas 60
Armas de Energia 60

-

2/ iﬁa >
~¥n

& “
3

+5% de Critico com Ar-
mas CoC e Ataque De-
sarmado. Dano furtivo
é triplicado (sem con-
siderar os bonus)

[ ] Corrida do Ceifador
/"' A Matar um inimigo

n restaura todos os
\ ’ L

[ ] Hematofago
Se chegar a 0 PVs, volta

Requisitos: Nivel 20
Furt 80, Armas CoC 80

Cada 3 Nuke-Colas no

igrafo Humano [ ] Tolerancia & Radiac3o

7)Y
[ 1 Palma Paralisante

),
%
| -~

Ly

(~ -}

1 Infiltrador

| £) B

l‘Fg 2 testes por nivel

Fechaduras nunca que-
bram e pode-se realizar

S

Requisitos: Nivel 18
Percepcao 7, Lockpick 70

Chance (teste de Sorte) de
paralisar com Ataque Desar-
mado por 1 rodada

Requisitos: Nivel 18
Ataque Desarmado 70

[1Explorador

g;@

1x/sess3@o pode-se per-
guntar a Locutora(o) a
localizacao de um NPC

ou item no mapa

4

-

Requisitos: Nivel 20

(1 Super-Armadurado

Ao usar armaduras, nao

@\‘3 inventario se tornam €A . o 1Py (1x por dia). j@& é afetado por redutores

gawn s8%% 1 Nuke-Cola Quantum ﬁi@\ Bolsas de Sangue curam 10 égi‘ de Agilidade e n3o preci-

=& Requisitos: Nivel 22 "“ PVs sem teste de Medicina 'n’"‘ sa atender aos Requisitos
*  Ciéncia 70 % W Requisitos: Nivel 22 =~ ! Requisitos: Nivel 24

[ ] Nervos de Aco

jogadzs.de D1s<.:urso para (“é” A Radiacdo ndo ,«*@hf ;2 Pontostdg Acao e
realizadas con vantagen | €MD Ihe afets MRV e dczo no fin da RODAD
& & ,__ Re — - . LAY 1
T — & ﬁ?‘_- quisitos: Nivel 26 . - Ni
ReqL.J1s1tos- Nivel 24 SN B Resisténcia 7 Regu?snos Nivel 26
Carisma 7 SR — Agilidade 7

[ ] Anomalia Nuclear

ﬁ 1x por SESSKO, ao chegar a
:l.l"'?“

5 PVs (ou menos) o persona-

1 Equilibrium
.

Uma vez por RODADA, um
tiro de Armas Simples

gem explode (dano: 3d10).
Seus PVs permanecem iguais

Requisitos: Nivel 28, Agi 7 Requisitos: Nivel 30

-

[1 Quase Perfeito

q Todos os atributos

> sobem para 9 (sem
B9 diminuir os que ja
& estiverem em 10)

Requisitos: Nivel 30
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